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1. Installation / Activation de WSL.
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2. Installation Ubuntu. 
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Terminal Windows : 
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3. Installation Docker. 
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4. Premier test. 
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Terminal Windows : 

13



14



5. Deuxième test. 

 Docker télécharge dans un premier temps l’image nginx. Il crée ensuite une ➔
instance de cette image qui est le conteneur. 
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▪ Action container : stop 
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▪ Delete container 

▪ Puis Delete image : 
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6. Troisième test. 

▪ Search images to run 

▪ Pull : 
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▪ Run : 
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▪ Arrêter et supprimer le container puis l’image. 

7. Quatrième test.
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Le conteneur est arrêté après l’affichage du message : 
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Les sources de l’image : 
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Les fichiers qui servent à créer l’image hello-word : 

28



29



8. Cinquième test : mode interactif d’utilisation d’un conteneur. 

▪ Commande docker images : liste toutes les images sur le cache local de la machine (identifiant = 
code hexadécimal) 

▪ Lancement d’un conteneur en mode interactif qui lancera un shell bash qui interprètera les 
commandes : 
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▪ La commande docker ps (depuis la console de la machine Ubuntu ou depuis le terminal Windows) 
permet de lister les containeurs en cours d’exécution : 

▪ Créer un fichier, vérifier sa présence : 

▪ Supprimer /home, vérifier sa suppression puis stopper le conteneur. 
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▪ Redémarrer le conteneur et y accéder (option -ai) : 
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 Les modifications sont conservées tant que le conteneur n’est pas supprimé. ➔

▪ Autre manière d’accéder au conteneur : 

▪ Supprimer en ligne de commande les 2 containers 

▪ Relancer l’image Ubuntu et constater la création d’un nouveau conteneur (évidemment, plus de 
fichier_test_persistance et de nouveau la présence de /home), prévoir la suppression automatique du 
conteneur après son utilisation avec l’option --rm : 
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9. Création d’une image à la main avec docker commit.
On souhaite conserver les modifications une fois le conteneur arrêté et supprimé. 
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10. Première approche des volumes.
Les données sont sur le système local : création d’un répertoire web sur la machine ubuntu : 
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Création d’un conteneur qui va pointer sur le répertoire web du FS local : 

36



Arrêt et suppression du conteneur web : 
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11. Gestion des volumes en écriture.

11.1. Premier type de volume : volume nommé 

▪ Lancer un conteneur en mode serveur à partir de l’image mongodb-community-server : 

▪ Installez MongoDB Shell sur la machine physique pour pouvoir vous connecter au serveur 
MongoDB : 
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▪ Accédez au conteneur puis aux données et arrêter le conteneur : 
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▪ Supprimez le conteneur : les données vont être perdues. 

▪ Nous souhaitons bénéficier d'une persistance des données MongoDB dans Docker. Créez un 
volume nommé à l'aide de la commande docker volume create : 
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▪ Lancez un conteneur avec un mappage de volume (volume nommé:/volume du conteneur) : 

▪ Connectez-vous au serveur MongoDB : 

▪ Arrêtez le conteneur et supprimez-le : 

▪ Après suppression du conteneur, redémarrez un conteneur mongo : 

La persistance a bien été gérée : 
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▪ Supprimez le conteneur : 

▪ Relancez un conteneur et ajoutez une deuxième ligne pour vérifier la persistance : 

▪ Supprimez le conteneur : 

▪ Relancez un conteneur et constatez la persistance des données : 
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▪ Supprimez le conteneur : 
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11.1. Deuxième type de volume : montage lié (bind mounting) 
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Après suppression du conteneur, on relance une nouvelle instance de l’image : 
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12. Utiliser un conteneur Docker et Visual Studio Code.

▪ Ouvrez une nouvelle instance de Visual Studio Code : 
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▪ Copiez l’URL du projet mslearn-python-products qui nous servira d’exemple : 

▪ Dans VS Code, sélectionnez Clone Repository ou appuyez sur F1 pour rechercher Git : Clone : 
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▪ Sélectionnez l’icône Extensions afin d’installer l’extension Dev Containers (« conteneurs de 
développement »). 
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▪ Tapez add dev container et sélectionnez Dev Containers: Add Dev Container Configuration Files. 
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▪ Un nouveau dossier nommé « .devcontainer » a été ajouté au projet. Développez ce dossier : il 
contient un fichier devcontainer.json. 

▪ Appuyez sur F1 pour ouvrir la palette de commandes, tapez reopen in container et sélectionnez 
Dev Containers: Reopen in Container dans la liste des options disponibles. 

▪ Examinez l’indicateur distant en bas à gauche de VS Code : il affiche à présent « Dev Container: 
Python 3 ». 
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▪ Ouvrez le terminal intégré dans Visual Studio Code. 

▪ Exécutez la commande suivante pour vérifier que Python est installé : 
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▪ Entrez la commande suivante dans le terminal pour exécuter le projet : 
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13. Monter une stack applicative avec Docker Compose.

▪ Installer l’extension YAML dans VS Code. 
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▪ Afin de monter un blog Wordpress avec sa base de données, créez dans un dossier le fichier 
docker-compose.yml suivant à l’aide de VS Code : 

▪ Depuis le terminal, lancez la stack applicative avec la commande docker compose up : 
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▪ Accédez au blog en saisissant l’url http://localhost:8000 : 

63



64



65


	1. Installation / Activation de WSL.
	2. Installation Ubuntu.
	3. Installation Docker.
	4. Premier test.
	5. Deuxième test.
	6. Troisième test.
	7. Quatrième test.
	9. Création d’une image à la main avec docker commit.
	10. Première approche des volumes.
	11. Gestion des volumes en écriture.
	11.1. Premier type de volume : volume nommé
	11.1. Deuxième type de volume : montage lié (bind mounting)

	12. Utiliser un conteneur Docker et Visual Studio Code.
	13. Monter une stack applicative avec Docker Compose.

